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Anleitung

Tischfußball
„Quick Kicker“



Abb. 6: Liegt das Problem an der Feder, so 
lässt sich diese mit etwas Geschick durch eine 
ähnliche Feder (z.B. aus einem Kugelschreiber) 
oder durch ein Gummiband ersetzen. 

Abb. 7: Das ist das häufigste Problem – der 
Ball ist weg! Man kann das Tischfußballspiel 
mit jeder Kugel spielen, die in das Tor passt. 
Also auch z.B. mit Glasmurmeln oder Holzkugeln. 
Am besten funktioniert das Spiel jedoch mit 
einer möglichst schweren Kugel aus Stahl. 
Diese kann man sich in gut sortierten Eisenwaren-
Geschäften oder Baumärkten besorgen.

Abb. 5: In seltenen Fällen bricht der Flipper-
schenkel dort, wo die Feder eingehängt ist. 
Mit etwas Holzleim und einer kleinen Zwinge 
ist der Schaden schnell behoben.

Abb. 4: Zum öffnen der Mechanik finden Sie auf 
der Unterseite vier Schrauben. Einfach mal auf-
schrauben und nachsehen. Davon geht nichts 
kaputt und vielleicht liegt es nur an einer Kleinig-
keit, die man selbst in Ordnung bringen kann.

Abb. 3: Die Seitenwand etwas öffnen – nun lässt 
sich die Flippermechanik herausnehmen.
  Wenn Sie nun Ihre defekte Mechanik ausge-
baut haben, gibt es für Sie zwei Möglichkeiten. 
Sie versuchen die Mechanik selber zu reparieren 
oder Sie melden sich bei uns und bekommen ein 
Ersatzteil geliefert. WICHTIG! Wir benötigen von 
Ihnen die genaue Angabe welche Ecke wir er-
setzen müssen. Links oder rechts, rot oder blau.

Abb. 2: Auf der Unterseite die Schrauben von 
der Ecke herausschrauben: Jede Flippermechanik 
ist mit zwei Schrauben befestigt.

Herzlichen Glückwunsch zu Ihrem Tischfußball
„Quick Kicker“. Sie haben nun ein Spielzeug, 
das keine Batterien braucht, von jedem ab 4 
Jahren gespielt werden kann, solide konstruiert 
und gefertigt wurde und viele Jahre Freude und 
Unterhaltung bringen wird.

Und so wird gespielt
Eine Kugel wird durch die Löcher an den Seiten 
des Tischfußballspieles auf das Spielfeld einge-
worfen. Durch die Wölbung des Spielbretts rollt 
die Kugel auf eines der beiden Tore zu. Durch das 
Betätigen der Knöpfe an den Seiten, welche 
die Flipperschenkel bewegen, wird die Kugel 
in die Richtung des gegnerischen Tores geschos-
sen. Sobald die Kugel hinter die Flipper gelangt 
und nicht mehr gespielt werden kann, zählt 
das als Tor. Die Fußballspieler auf dem Spiel-
brett in Form von Gummiknöpfen, lassen die 
Kugel beim Aufprall in ungeahnte Richtungen 
abprallen, wodurch bei den Spielern schnelle 
Reaktionen gefordert werden. Geübte Spieler 
machen sich dies zu Nutze und holen sich durch 
gezielte Schüsse den Sieg. Mit den Kugeln auf 
der Metallstange werden die Tore gezählt und 
der Spielstand angezeigt. Wer als erster 6 Tore 
erzielt, hat gewonnen!

Reparaturanleitung
Sollte wider Erwarten einmal etwas nicht mehr 
richtig funktionieren, benötigen Sie nur einen 
Kreuzschlitzschraubenzieher und ein wenig Ge-
schick, um ihn wieder zu reparieren. Die Ecken 
mit der Flippermechanik sind ganz einfach aus-
zutauschen! 

Abb. 1: Lösen Sie die Schrauben der Seite ein 
wenig. Nicht ganz herausschrauben!
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